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Team Challenge

Begib dich mit deinem Team auf eine fesselnde Mission, bei der ihr Punkte sammelt, gegen
die Zeit spielt und knifflige Ratselaufgaben l6st. Lerne, wie bestimmte Lebensmittel die
Umwelt belasten und entdecke, wie viel Spass Elektromobilitat machen kann. Die Aufgaben
kannst du ganz nach deinen Vorlieben selbst zusammenstellen. Nur das beste Team wird als
Sieger gekrt! Bist du bereit, dich der Challenge zu stellen und dein Wissen tber die Umwelt
unter Beweis zu stellen? Komm vorbei und erlebe den Nervenkitzel der Umwelt-Challenge!

Facts
ab 12 Jahren
10 bis 100 Personen

20 Minuten pro Posten (mind. 4 Personen)
ab CHF 59.- pro Person (inkl. Eintritt)

PLAN LESEN*

N
In diesem aufregenden Spiel wirst du von einem
Teammitglied mit einem Walkie-Talkie durch die ""'x
Umwelt Arena gefiihrt. Deine Aufgabe ist es, alle VYeoee,
Buchstaben so schnell wie méglich zu finden und ’

gemeinsam das Losungswort zu erraten.

BILDERRATSEL*

Anhand verschiedener Bilder musst ihr heraus-
finden, welchen Ort im Haus sie zeigen. Habt ihr

ihn gefunden, sucht dort nach der Lésung zu den
’ Fragen und arbeitet dabei als Team zusammen!

KREUZWORTRATSEL*

Das Kreuzwortratsel fordert dein Wissen tber — O J
verschiedene Formen der nachhaltigen Energie-
gewinnung heraus. Du musst die richtigen Begriffe
in das Ratselgitter eintragen, um das Losungswort
zu finden.




ZAHLENSCHLOSS KNACKEN

Die Gruppe stirzt sich in ein spannendes Aben-
teuer, auf der Suche nach Antworten zum Thema
«Mobilitdt». Ihr Ziel: Den geheimen Code einer
mysteridsen Truhe zu knacken und das Losungs-
wort zu erlangen.

GESUNDE ERNAHRUNG*

Mit allen Sinnen entdecken die Teilnehmenden,
was zu einer gesunden und ausgewogenen Erndh-
rung gehdrt. In drei spannenden Spielen setzen
sie sich mit saisonalen Lebensmitteln auseinander
und lernen dabei eine gesunde Erndhrung kennen.

CO2-GAME

In sieben abwechslungsreichen Spielen dreht sich
alles um Dekarbonisierung. Die Teilnehmenden
entdecken spielerisch innovative Ideen und erfah-

ren, wie sich der CO2-Ausstoss im Alltag reduzie- --

ren lasst.

SEGWAYS*

Jedes Gruppenmitglied hat die Gelegenheit, mit
einem Segway einen geschickten Parcours zu be-
wdltigen. Doch bevor es losgeht, ist das Ausfillen
eines Haftungsausschlusses erforderlich.

KURIOSE FAHRZEUGE*

Jedes Mitglied der Gruppe wird die Rennstrecke -
durchfahren miissen. Dabei habt ihr die freie Wahl =
aus einer Vielzahl an kuriosen Fahrzeugen, wie
zum Beispiel einer Rikscha oder einem Tandem.
Doch bevor es losgeht, ist das Ausfillen eines
Haftungsausschlusses erforderlich.

*in Deutsch und Englisch verfiigbar



